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UNGLAUBLICH VIELE MILLIONEN ZU GEWINNEN

Mit EuroMillionen haben Sie wdchentlich zweimal die Chance auf unglaubliche Gewinnsummen.
Dazu kreuzen Sie einfach 5 beliebige Zahlen im oberen Zahlenfeld (von 1-50) und 2 beliebige
Zahlen im unteren Sternenkreis (von 1-12) Ihres EuroMillionen Wettscheins an. 5 Zahlen pro
Zahlenfeld und 2 Zahlen pro Sternenkreis ergeben zusammen einen Tipp. Mit jedem Wettschein
konnen Sie bis zu 7 Tipps spielen.

Oder Sie spielen einen Quicktipp. Dabei werden die Gewinnzahlen vom Computer per Zufalls-
generator gewdhlt. Schnell und einfach. Bei einem Quicktipp konnen Sie 1-10, 15 und sogar
20 Tipps spielen. Und schon kénnten Sie mit etwas Gliick bald reicher als reich sein.

ZIEHUNGEN: DIENSTAG + FREITAG!

EuroMillionen Ziehungen finden immer dienstags und freitags statt. Die Ausstrahlung der Ziehung
erfolgt jeden Dienstag und Freitag um ca. 22:25 Uhr auf ORF 2.

BIS ZU 10 ZIEHUNGEN LANG SPIELEN

Die Spieldauer bestimmen Sie selbst: einfach am Schein ankreuzen — und an bis zu 10 Ziehungen
teilnehmen! Sie méchten keine Ziehung mehr verpassen? Dann haben Sie auf win2day.at und mit
der Lotterien App die Maglichkeit eines EuroMillionen Abos: Es ist flexibel und jederzeit kiindbar.

SIE HABEN 14 GEWINNCHANCEN!

Insgesamt gibt es bei EuroMillionen 13 verschiedene Gewinnrdnge. Ab 2 richtigen Zahlen haben
Sie bereits gewonnen. AuBerdem nimmt jeder gespielte EuroMillionen Tipp an der OsterreichBo-
nus Ziehung teil.

Rang Richtige Zahlen (1-50) Richtige Sterne (1-12) Gewinnwahrscheinlichkeit

139.838.160,0
6.991.908,0
3.107.514,7
621.502,9
31.075,1
14.125,1
13.811,2
985,5

706,3

313,9

187,7

49,3

21,9
Gesamtspiel EuroMillionen : 13,0
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Gewinnausschittung: 50,0 %
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Sternenkreis

Wihlen Sie pro EuroMillionen Tipp 5 von den 50 oberen Zahlen und 2 von den 12 unteren Zahlen (Sterne). Kreuzen Sie bitte die gewéhlte Spieldauer an.
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{ bis zu 10 Joker spielen

% 34 3 JOKER“‘I”E”Z' 0O 375136:

Ja Ja Ja Ja Ja JaNein
Infos zur Joker Spieldauer auf der Riickseite.

JOKER

Sagen Sie ,Ja“ und Sie nehmen ab der dem Abgabezeitpunkt nd ung wahrend der
gesamten fiir EuroMillionen gewdhlten Laufzeit bis einschlieBlich der'e danach stattfindenden
Joker Ziehung teil. Je nach Abgabezeitpunkt variiert damit die Anzahl der Ziehungen." Ihr Einsatz
wird mit der Anzahl der Ziehungen multipliziert. Die genaue Dauer der Teilnahme entnehmen Sie
Ihrer Quittung. Fiir 1 bis 5 ,Ja“ kreuzen Sie das entsprechende Kéastchen an. Wollen Sie mehr als
5 Joker Nummern spielen — bis zu 10 sind mdglich —, kreuzen Sie das ,+“ Kastchen an und teilen
Sie Ihrer Annahmestelle die gewiinschte Joker Anzahl mit. Wenn die letzte Stelle Ihrer Joker Num-
mer(n) mit der gezogenen Joker Zahl {ibereinstimmt, gewinnen Sie bereits.

Ubersicht zur Joker Teilnahme:

Dauer Spielteilnahme 1 2 3 ) 5 6 7 8 9 10
EuroMillionen Runde | Runden | Runden | Runden | Runden | Runden | Runden | Runden | Runden | Runden
Tippabgabe am Anzahl Joker Ziehungen'

Dif, Mi?, Fr#, Sa, So?

Mo, D, Mi¢, Do, Fré, So®

" Im Falle einer Lotto Bonus-Ziehung am Freitag kann sich die Anzahl der Joker Teilnahmen erhéhen, auBer die
Abgabe erfolgt nach dem Joker Annahmeschluss aber vor dem EuroMillionen Annahmeschluss

2 bis zum Joker Annahmeschluss

% nach dem Joker Annahmeschluss

4 nach dem EuroMillionen Annahmeschluss fiir die Ziehung an diesem Tag

5 vor dem EuroMillionen Annahmeschluss fiir die Ziehung an diesem Tag



DIE TEAMQUITTUNG: X

1 Eine TeamQuittung erkennen Sie an der Bezeichnung o MILLIONEN
~1eam“. Jede Quittung eines TeamTipps ist mit dersel- TEAR 1
ben TeamNummer versehen. Biamniet sl e R

(VON 5)

y T
2 Hier ist die Anzahl der TeamMitglieder aufgedruc Bl TrihGSiR: 998 957 551

EAH NUMMER : 999 959 8502 2
>

3 Hier sind Ihre gemeinsam gespielten EuroMillione
Tipps angefiihrt.
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4 Der Gesamtbetrag ist der gesamte Preis fiir alle cTike | 868 14 %0 8
TeamAnteile. Die Anzahl der TeamMitglieder zeigt, aus sevmz.: [T T 11 ]

wie vielen Anteilen der gesamte TeamTipp besteht. Sie.nohwmen mit [hren 10 Tipps auch

anteilig an der OsterreichBonus
Ziehung teil.

5 Der TeamAnteil ist jener Betrag, den Sie als einzelne 1< JOKER *i[]
TeamMitglied fiir diese Quittung bezahlen miissen o
bzw. entspricht dem Wert dieser Quittung.

]
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Wenn der TeamTipp Uer MENKErE e IlHIHIIHIIIIII\III\IHIHI 1A
schlossen ist, so beziehen sich die Preise jeweils auf 0-36139-999959850170
die gesamten Kosten fiir alle Ziehungen. L il

AH: Fr 21.03.2025

6 Jede TeamQuittung hat eine eigene Quittungsnumm e
Mit dieser kénnen Sie nach der Ziehung tberprifen, CESANTBETRAG. IN/€ £ 75100
ob bzw. wie viel Sie gewonnen haben. B0 TR

€3 Sw———

QUITTUNGSNUMKER: 999 959 8501
SO BERECHNET SICH DER PREIS Dakest eE Pt
IHRES TEAMANTEILS . i

Der Preis aller gemeinsam gespielten EuroMillionen Tipps ()
wird durch die Anzahl der gewiinschten Anteile (bzw. Anzahl
der TeamMitglieder) dividiert und auf 1 Cent gerundet.
Ergibt sich dabei eine Differenz, so wird diese dem 1. TeamAnteil gutgeschrieben bzw. abgezogen.
Joker Tipps werden jedem TeamMitglied in voller H6he verrechnet.

S0 BEKOMMEN SIE IHRE GEWINNE AUSBEZAHLT

Jedes TeamMitglied erhilt eine eigene Quittung und kann damit seinen Gewinnanspruch selbst
einlosen. Die Gewinne werden an die TeamMitglieder anteilsméBig ausbezahlt, indem alle Euro-
Millionen und OsterreichBonus Gewinne durch die Anzahl der Anteile geteilt werden. Die Rundung
erfolgt kaufménnisch auf 1 Cent. Joker Gewinne erhalt jedes TeamMitglied in voller Hohe. Gewinnt
einer der gemeinsam gespielten EuroMillionen Tipps einen Zusatz-Gewinn, so wird dieser zu glei-
chen Teilen auf alle TeamMitglieder aufgeteilt.
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DIE VORTEILE DES TEAMTIPPS SIND SCHNELL ERKLART:

Anstatt alleine zu spielen, kinnen Sie ein Team im Freundes- und Bekanntenkreis
bilden, um EuroMillionen zu spielen und lhre Chancen auf einen Millionengewinn
vervielfachen! Eine separate Quittung fiir jedes TeamMitglied sorgt auBerdem fiir
eine sichere und unkomplizierte Gewinnabwicklung.

SO SPIELEN SIE MIT

Den TeamTipp kdnnen Sie fast jederzeit spielen. Gehen Sie in die ndchstgelegene Annahmestelle
oder spielen Sie einfach online auf win2day.at.

MIT DEM EUROMILLIONEN WETTSCHEIN ODER QUICKTIPP

Zur Teilnahme kreuzen Sie einfach das Kastchen ,TeamTipp“ rechts unten auf Ihrem Wettschein
an und teilen Sie Ihrer Annahmestelle mit, wie viele TeamMitglieder Ihr Team hat. Dementspre-
chend viele TeamQuittungen erhalten Sie. Mit dem Wettschein sind 7 Tipps mdglich, wenn Sie
Quicktipp wahlen, kdnnen Sie 1-10, 15, 20, 25 oder 30 Quicktipps spielen (25 bzw. 30 Quick-
tipps sind nur beim TeamTipp moglich).

WIE VIELE TEAMMITGLIEDER SIND MOGLICH?

Der TeamTipp ermdglicht bis zu 10 Personen eine Spielgemeinschaft zu bilden. Jede TeamAnzahl (2,
3,4,5,6,7,8, 9 und 10 Anteile) ist méglich. Hier ist zu beachten, dass pro Anteil (also pro Team-
Mitglied) mindestens 1 EuroMillionen Tipp gespielt werden muss. Das bedeutet, dass ein Team von
3 Personen mindestens 3 Tipps spielen muss und sich nicht 2 Tipps oder 1 Tipp teilen kann.

~JA“ ZUM JOKER AUCH BEIM TEAMTIPP MOGLICH

Auch beim TeamTipp kdnnen Sie bis zu zehnmal ,Ja“ sagen. Die Teilnahme am Joker ist aber
nicht Bestandteil der geteilten Tipps, daher kommen Preis sowie Gewinn pro TeamMitglied in
voller Hohe zum Tragen. Jedes TeamMitglied spielt somit seine eigene(n) Joker Zahl(en). Die
Joker Nummer auf dem EuroMillionen Wettschein wird der 1. TeamQuittung zugeordnet. Alle
weiteren Joker Nummern werden mittels Zufallsgenerator erstellt. Ob und wie viele Joker Tipps
gespielt werden, ist bei allen TeamMitgliedern gleich.

WIN2DAY.AT

Den TeamTipp konnen Sie auch online auf win2day.at spielen. Das Besondere daran: Sie kénnen
Ihren TeamTipp auch fiir die EuroMillionen Community 6ffnen und somit mit anderen win2day
Usern spielen.



ONLINE SPIELEN

Ihr win2day Guthaben kdnnen Sie bequem mittels Kredit-
karte, EPS-Online-Uberweisung, EuroBon oder paysafecard
aufladen. Ihr Guthaben fiir die Lotterien App kdonnen Sie
direkt in Ihrer Annahmestelle, mittels EuroBon, EPS-On-
line-Uberweisung oder Kreditkarte aufladen.

QUITTUNG NOCHMAL SPIELEN

Sie wollen lhre Quittung nochmal spielen? Kein Problem -
einfach die Quittung Ihrer Annahmestelle (ibergeben, scan-
nen lassen und die gleichen Tipps auf [hrer neuen Quittung
wieder spielen. Sie konnen lhre Quittung auch auf win2day.at
nochmal spielen. Der einfachste Weg flihrt dazu (ber die
Gewinnabfrage.

S0 KOMMEN SIE
ZU IHREM GEWINN

Mit Inrer Quittung erhalten Sie Ihren Gewinn in dem Land,
in dem Sie an EuroMillionen teilgenommen haben. Die Ge-
winnzahlen, Hohe und Anzahl der Gewinne erfahren Sie in
Ihrer Annahmestelle, auf unseren Internetseiten win2day.at
oder lotterien.at, in der Lotterien App, im ORF-Teletext auf
Seite 723, in Tageszeitungen sowie unter der kostenlosen
InfoDienst-Nummer 0800/404 645 1.

QUITTUNG:

fat 4
Osterreichische Lotterien
Gesellschaft m.
QUITTUNGSNUMMER: 999 963 6005
04 0510 14 36
10 12 25 28 32
22 23 26 41 42
13 24 27 36 38 9
GEWINNZ. :
Sie nehmen mit Ihren 7 Tipps auch
an der OsterreichBonus Ziehung
teil.
© X JOKER wi[] 3
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9 03 2 2
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50340-07324-999963600540
TE | LNAHME : EUROMILL IONEN
1 ZIEHUNG
AK: Fr 21.03.2025 5
TE | LNAHME : JOKER
1 ZIEHUNG
AN: So 23.03.2025 6
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BETRAG IN € 27,50
20.03.2025 11:32

QUITTUNGSNUMHER: 999 963 6005
0861-9999636005-0
34-12345-00004-07
u ]

Hier sehen Sie die Zahlen,
auf die Sie gesetzt haben.

Hier konnen Sie die
gezogenen Zahlen eintragen.

Wenn Sie Joker gespielt haben,
finden Sie hier das ,Ja“ ange-
kreuzt.

Ihre Joker Nummer(n).

Hier sehen Sie, wie lange Sie
bei EuroMillionen mitspielen.

Hier sehen Sie, wie lange Sie
bei Joker mitspielen.



